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Цель освоения дисциплины (модуля) - определение дизайна как творческой 

формальной деятельности и выявление проблематики дизайна как синтеза искусства, 

ремесла, техники и промышленного производства; рассмотрение основных концепций и 

задач современного направления в дизайне вещи и информационном дизайне, 

сформировать базовое понимание стилей и проектирования в дизайне.  

В результате освоения дисциплины (модуля) формируются следующие компетенции: 

ПК-1 Способен осуществлять педагогическую деятельность по проектированию и 

реализации основных образовательных программ; 

ПК-5 Способен проектировать, изготовлять и реализовывать художественно-дизайнерские 

решения. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

ПК-1 Способен 

осуществлять 

педагогическую 

деятельность по 

проектированию и 

реализации 

основных 

образовательных 

программ 

ПК 1.1 Совместно с учащимися 

формулирует тематику учебного 

проекта 

ПК1.2 Определяет содержание и 

требования к результатам 

индивидуальной и совместной 

проектной деятельности 

ПК 1.3 Планирует и 

осуществляет руководство 

действиями обучающихся в 

индивидуальной и совместной 

проектной деятельности, в том 

числе в онлайн среде. 

Знать: 

 основные этапы в истории развития дизайна 

как области проектно-художественного 

творчества;  

 классификационные характеристики основных 

видов дизайна;  

 творчество выдающихся представителей 

зарубежного и российского дизайна;  

Уметь: 

 излагать исторические и теоретические 

основы в связных, логичных и 

аргументированных высказываниях;  

 представить особенности взаимосвязи 

функциональных, конструктивных 

художественно -эстетических и 

экономических факторов на разных этапах 

истории  мирового дизайна; 

Владеть: 

 историческими и теоретическими основами, а 

также специализированной терминологией в 

области дизайна;  

ПК-5 Способен 

проектировать, 

изготовлять и 

реализовывать 

художественно-

дизайнерские 

решения 

ПК-5.1. Понимает современные 

методики и технологии 

организации творческой 

деятельности 

ПК-5.2. Применяет современные 

методики и технологии 

реализации художественно-

Знать: 

 виды, направления дизайна; основные 

принципы организации учебного процесса в 

Баухауз;   

 специфику проектно-художественной 

деятельности и ее многообразие; ведущие 

тенденции и направления современного 



дизайнерских решений, готов к 

принятию профессиональных и 

управленческих решений 

ПК-5.3. Демонстрирует методы 

поиска оптимальных 

художественно-дизайнерских 

решений при создании 

медиапродукции с учетом 

требований качества, надежности 

и стоимости 

 

художественного проектирования; 

Уметь: 

 охарактеризовать специфику дизайнерской 

деятельности как области проектно- 

художественного творчества;  

 ставить задачи, связанные с информационной 

поддержкой всех областей дизайна 

Владеть: 

 творчески сформированными взглядами и 

убеждениями по вопросам становления и 

развития проектно-художественной 

деятельности;  

 методикой анализа рекламного продукта, 

фирменного стиля в соответствии с периодом 

создания и  стилевыми особенностями. 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: Дисциплина «История и 

теория дизайна» является дисциплиной по выбору части, формируемой участниками 

образовательных отношений образовательной программы по направлению подготовки 

44.03.05 Педагогическое образование (с двумя профилями подготовки), Направленность 

(профили) Дизайн. Технология. 

Данный курс содержательно и методически связан дисциплиной «История 

искусств». 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

Раздел 1. Дизайн как формальная деятельность и история развития дизайна.  

Виды современной дизайнерской деятельности. Понятие «дизайн». Индустриальный 

дизайн. Дизайн архитектурной среды. Дизайн интерьера. Дизайн одежды. Графический 

дизайн. Дизайн выставочных экспозиций. Арт-дизайн. 

История становления и основоположники дизайна. Зарубежный дизайнерский опыт 

начала 20 века. История Баухауза. Педагогические принципы «Баухауза» Отечественный 

дизайнерский опыт начала 20 века. Производственное искусство. Оформление 

революционных праздников. ВХУТЕМАС/ВХУТЕИН.  Зарубежный дизайнерский опыт 

второй половины 20 века. Отечественный дизайнерский опыт второй половины 20 века. 

Раздел 2. Дизайн-проектирование и художественная обработка продукции. 

Композиция в графическом дизайне. Материалы используемые в дизайне. История и 

теория колористики. Пионеры цифрового дизайна. Современный мировой и 

отечественный дизайн. Визуальные коммуникации. Фирменный стиль «Олливетти», стиль 

«Браун». Малые формы полифонии в советском дизайне. 

 


